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"Invent for the Planet (IFTP)"
Concurso Internacional de
Innovacion de Texas A&M

La Universidad Marista de Mérida,
comprometida con el desarrollo de
soluciones innovadoras para los grandes
desafios globales, invita a sus
estudiantes a participar en la
convocatoria interna para "Invent for the
Planet”, un concurso internacional
organizado por Texas A&M University,
que relne a mentes brillantes de
universidades de todo el mundo.

¢Qué es "Invent for the Planet"?

Es una competencia intensiva de 48
horas que busca generar soluciones
innovadoras a problemas reales. Los
equipos trabajardn en proyectos que
aborden necesidades globales en
diversas dreas como sostenibilidad,
salud, tecnologia, inclusion, entre otros.
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2 Quienes pueden
participar?

Estudiantes de licenciatura de la
Universidad Marista de Merida
interesados en resolver problemas
globales con creatividad, trabajo en
equipo y enfoque estratégico.

No se requiere experiencia previa; lo

importante es tu entusiasmo por innovar.
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Etapas

de la convocatoria interna

REGISTRO

Inscribete llenando el formulario: IR AL FORMULARIO

SELECCION DE PARTICIPANTES

Los estudiantes serdn seleccionados con base en su perfil y la motivacion
expresada en el formulario.

THE STARTING POINT

Sesion inicial de trabajo presencial en formato de mafana intensiva,
donde se presentard la dindmica general del evento, los objetivos y las
etapas de trabajo. Los estudiantes conocerdn los laboratorios y recursos
que podrdn utilizar durante el desarrollo del evento y participardn en un
taller de induccion enfocado en la identificaciéon y definicion de
problemas, asi como en herramientas bdsicas para el trabajo
colaborativo en equipo.

PUBLICACION DE TEMATICAS

Aproximadamente una semana antes del evento interno, se publicard la
lista de temdaticas disponibles para la edicion 2026 de IFTP. Los
estudiantes seleccionados deberdn elegir y enumerar en orden de
preferencia dos o tres temdticas de interés.



https://vvanf6rf2lq.typeform.com/to/gTYcYOLI

Etapas

de la convocatoria interna

FORMACION DE EQUIPOS

Con base en las temdticas seleccionadas, se conformardn
equipos multidisciplinarios con el propdsito de maximizar el
potencial innovador; serdn con los que trabajardn en las
soluciones innovadoras durante el evento.

EVENTO INTERNO DE 48 HORAS ININTERRUMPIDAS DESDE
EL 27 DE FEBRERO HASTA EL 1 DE MARZO DE 2026

¢ Viernes 27: inicio del evento
o Registro de participantes.
o Asignacion de temdaticas y formacion oficial de equipos.
o Exploraciény discusion inicial de los Need Statements.
e Sdabado 28: desarrollo y prototipado
o Disefio y desarrollo de soluciones con apoyo de mentores.
o Creacion de prototipos y validacion inicial.
o Talleres virtuales de habilidades técnicas y de presentacion, a
través de Teams.
e Domingo 1: presentaciones finales
o Cada equipo tendrd 10 minutos para presentar su soluciéon a un
panel de jueces.
o Presentaciéon en formato PowerPoint y un video de 90 segundos.
o El jurado evaluard con base en criterios técnicos, creatividad,
impacto y viabilidad.
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Premiacion y reconocimiento

Durante la competencia interna en la
Universidad Marista, se reconocerd a los
tres equipos con las soluciones mads
innovadoras.

Primer lugar:

» Con apoyo de la universidad, el
equipo ganador deberd grabar un
video profesional presentando su
solucion en inglés. Este video serd
enviado como candidatura oficial de
la Universidad Marista de Mérida all
comiteé organizador de Invent for the
Planet, en Texas A&M University.

Seleccién internacional:

» De entre los videos enviados por las
mas de 60 universidades
participantes en todo el mundo, un
panel de expertos seleccionard las 5
mejores soluciones globales.

o Los equipos finalistas serdn invitados
a la gran final en Qatar, donde
podrdn presentar su proyecto,
competir por el premio internacional y
conectarse con otros estudiantes
innovadores y lideres globales.
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Fechas importantes
6FEB

Limite de inscripcion

10FEB

Seleccion de participantes

21FEB

The starting point

2(FEB/IMAR

Evento interno

14/16ABR

Competencia internacional

Beneficios de participar

» Representar a la Universidad Marista de Mérida en un evento global.

» Experiencia practica en resolucion de problemas reales.

» Oportunidad de networking con estudiantes y expertos internacionales.

« Trabajar en equipos multidisciplinarios, aumentando su prdctica en liderazgo y
seguimiento.

« Comunicar de manera efectiva.

» Comprender el impacto de las soluciones en un contexto global, econémico, ambiental
y social.

» Utilizar las técnicas, habilidades y herramientas modernas necesarias para trabajar en
instalaciones de prototipado rapido de ultima generacion.
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Mas informacion

M.D.H. Irais Esperon Cardefa
iesperon@marista.edu.mx
t. (999) @ 42 97 00 ext: 1354



